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"Maty Matejko" to program graficzny, kitory powstat z mysla o mtodszych uzytkownikach
Amigi. Z tych whasnic wzgledow nie jest on tak skomplikowany jak inne, podobne programy.
Kazda z opcji programu jest szczegolowo opisana w ninicjszej instrukgji i nie powinna sprawiac
klopotu mlodym fanom Amigi i rysowania.

"Maly Matcjko" umozliwia tworzenic i obrobke rysunkow w standardowym trybie IFF oraz w
trybie .MAT, ktéry jest bardziej oszcz¢dnym aczkolwiek trudnym do odczytania na innych
programach.

Program ten wymaga minimum 1 MB pamigci i pracuje z Kickstart’em v 1.3/2.0/3.0.

1. JESLI POJAWIA SIE KEOPOTY.

Problemy moga si¢ pojawi¢ w trzech przypadkach:
- gdy jest to piracka kopia - program nie uruchomi si¢ wogole, pozostaje wtedy kupi¢ oryginal
- gdy w pamicci pozostaly jakies "$mieci” - wylacz komputer na kilkanascie sekund,
- zaistnial jaki$ inny przypadck - w takim przypadku skontaktyj si¢ bezposrednio z nami.Adres
znajdziesz na koncu tej ksiazeczki.

2. URUCHOMIELEM PROGRAM - CO DALE] ?
2.1 IKONY - KROTKI OPIS FUNKCJI.

Tabelka ktora widzisz pod spodem to nic innego, jak gtéwnego menu programu.
Teraz krétki opis poszczegolnych funkgji:

il i2 i3 i4 i5 i6 i7 i8 19 i10

ill i12 i13 i14 i15 i16 i17 i19 120

Przyci$nigcie lewego klawisza myszki na wybranej ikonie spowoduje przejicie w tryb wyko-
nawczy. W dolnym lewym rogu ekranu pojawi si¢ ikona oznaczajaca aktualna funkgeje.
Ikong ta mozesz wytaczy¢ wciskajac klawisz ENTER.
Rysowanie rozpoczynasz wciskajac lewy klawisz myszy w wybranym miejscu ckranu, konczysz
rowniez poprzez wcisniccie lewego klawisza myszki.
Powr6t do gléwnego menu nastapi, gdy wcisniesz PRAWY klawisz myszy.

il.- ikona ta pozwala rysowa¢ pojedynczymi kropeczkami.

i2- rysowanie linii ciaglych.

i3- rysowanie linii ciagtych taczonych.Opcja ta rysuje linie od miejsca zakonczenia porzedniej
linii. Zakonczysz rysowanic wciskajac prawy klawisz myszki.

i4- rysowanie prostokatow i kwadratow. Weisnigcie lewego klawisza myszy zaznacza rog
prostokata. Kierunek w ktory skierujesz myszke ustali rog przeciwstawny.Wcisniccie
klawisza myszy zakonczy rysowanie prostokata.

i5- rysowanie okregow. Pierwsze weisnigcie ustala srodek okregu. Przesuwajac myszkg mozesz
dowolnie zmieniac wielko$¢ (Srednicg) okregu.
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i6- rysowanie elips. Wcisniccie lewego klawisza myszki ustali $rodek elipsy.Przemieszezajac
myszk¢ mozesz ustalic ostateczny ksztaht clipsy.
i7- kreslenic wypelnionych prostokatow. Technika rysowania jest taka sama, jak przy ikonic
i4, jednakic kazdy prostokat bedzie wypetniony kolorem ktéry wybierzesz z palety kolo-
row.
i8- rysowanie wypelnionych okregow. Sytuacja jak w ikonie 15.
i9- rysowanie wypelnionych elips. Sytuacja jak w ikonic i6.
i10- rysowanie siatki. Jest to zupelnie nowa opgja graficzna.Mozna dzigki niej uzyska¢ dos¢
cickawe efekty. Rysowanie przebiega podobnie jak przy kresleniu elips.Rysowanie trwa
do momentu wcisni¢cia lewego klawisza myszy.
il11- wypelnianie. Za pomoca tej opgji mozesz dowolnie zmienia¢ kolory wybranych przez
ciebie miejsc. Wybierz dowolny kolor z palety barw, nastepnie pstryknij mysza na ikonic
i skieruj wsaznik na dowolne miejsce na ckranic. Nacisniccie lewego klawisza myszy spo-
woduje wypelnienie wskazanego micjsca okreslonym kolorem.
i12- rozpylacz. Za pomoca tej opgji mozesz zamalowywa¢ dowolne migjsca ekranu. Dziata
podobnie jak efekt wypelniania, ztym ze wypalnia obszary nieregularnie. G¢stos¢ spray’u
mozesz regulowa¢ uzywajac ikony "i20" a w niej opgji "rozpylacz". Za pomoca +/-
regulujesz grubos¢ i gestos¢ twojego rozpylacza. Wyjscie z opgji ikony 120 uzyskasz wci-
skajac prawy klawisz myszy.
i13- Litery. Za pomoca wskaznika myszy umies¢ migajacy kursor w micjscu, w ktérym chceesz
rozpocza¢ pisanie tekstu i wcisnij lewy klawisz myszy. Kursor mozesz przemieszcza¢ na
trzy rozne sposoby: spacja, kursorami (o 1 kursor tekstowy) i klawiszami Amiga/ALT
(o 1 kursor graficzny) Lewe klawisze Amiga/ALT przesuwaja kursor w lewo lub w pra-
wo, natomiast klawisze prawe, w gor¢ lub w dot.
i14- Wycinanie. Opgji tej uzywasz, gdy chcesz powieli¢ istniejacy juz rysunek lub jego frag-
ment. Lewy przycisk myszki przyciskasz w miejscu, od ktdrego chcesz rozpocza¢
i15- Regulator skali koloréw. Po uaktywnieniu tej opcji bedziesz mogt zmieni¢ wybrany
przez siebie kolor z dost¢pnej palety koloréw na kazdy inny stworzony przez ciebig.
Rzeczywisty kolor, ktdry widzisz na ekranie to mieszanka trzech koloréw : czerwonego -
- RED, ziclonego - GREEN i niebieskiego- BLUE. Regulujac odpowiednio polozeniem
wskaznika za pomoca +/- przy literze oznaczajacej dany kolor-sktadnik uzyskasz nowy
kolor. Kolor ten zastapi kolor poprzednio uzywany.
i16- Cofniccie decyzji. Jesli podczas rysowania okaze si¢, z¢ ostatni twoj ruch nic byt taki
jak potrzeba, mozesz jego efekt skasowac. Opgja ta kasuje jedynie ostatni blad.
i17- Zmazywanie. Najprostsza chyba opcja - zmazuje zawartos¢ catego ckranu.
i19- Operacje z dyskiem - ta opcja zostanie szczegotowo opisana w dalszej czesci instrukgcji.
i20- Informacje- pod ta ikona umieszczonych zostato kilka opgji, ktére mogq zainteresowac
bardziej zaawasowanych "Amigowcow":
FORMAT IFF- jest to najczesciej chyba stosowany format zapisu rysunkow dla Amigi.
Jesli cheesz, aby twoj rysunek mozna bylo wyswictli¢ na innym programic graficznym
musisz mie¢ wlaczony wlasnie ten tryb.
FORMAT MAT - nowy, specyficzny dla programu format zapisu rysunkow. Niestety
moga wystapi¢ ktopoty z odczytaniem rysunku w innych programach, jednakze pozwa-
la on na zapisanic tegoz rysunku jako pliku o prawie dwukrotnic mnicjszej dugosci.
UZzywanie tego whasnic formatu zalecamy w przypadku sktadowania duzcj ilosci rysun-
kow na dyskietce.



ROZSZERZENIE- wylaczenie tej opcji spowoduje, e rysunek bedzie nagrywany bez
dodatkowego rozszerzenia.
ROZPYLACZ - opdja ta pozwala na zdefiniowanic wiasnej gestoéci i wielkodci stosowane-
gomzpylam.':‘)akjakwpopmednmpaypadhlumkmammmmmpomoq
AUTOR - ta opcja to dane na temat wersji programu, autora i producenta.

- opcja stuzaca do opuszczania programu. Przed definitywnym wyjéciem kom-
puter poprosi o potwierdzenie decyzji.
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Niestety, mimo najwigkszych staran nie udato nam si¢ unikna¢ pewnych wstawek w jezyku
angiclskim. Dla uproszczenia i wyjasnienia pewnych klopotow, ktére moglyby si¢ pojawi¢
podczas pracy z dyskiem na rysunku tym przedstawiliSmy w uproszczeniu okno robocze.
Aktualna operacja- w miejscu tym umieszczona jest nazwa operacji, ktora wykonujesz (za-
pis, odczyt,usuniecie)

OK- po wybraniu za pomoca myszki pliku ktéry nas interesuje ta opcja zatwierdzamy nasz
wybor.

Parent- pozwala przej$¢ do nadrzednego katalogu.

Cancel- operacja pozwalajaca wyjs$é z menu.

Devices- wybranie jej pokaze aktualnie aktywne urzadzenia logiczne (jesli zmieniasz dysk
skorzystaj z tej opgji)

Pliki i katalogi - w tym oknie pokazuja si¢ nazwy katalogow i nazwy plikow znajdujacych si¢




na twojej dyskietce.

Nazwa katalogu i pliku - gérna czes¢ tabelki oznacza skad ( z jakiej stacji) jest tadowany plik,
jakic ma rozszerzenie (IFF, MAT itp.). Dolna cze$¢ natomiast zalezna jest od naszego wybo-
ru. Tu ukaze sie nazwa i rozszerzenie pliku, ktory wybraliSmy do wgrania.

Uwaga ! Program pracuje w rozdzielczosci 320%200 czyli w tzw. niskiej rozdzielczosci.
Program wymaga 1MB pamigci i systemu 1.3 lub nowszego. (A500/600/1200)

Niestety, ze wzgledu na wciaz istniejacy w naszym kraju proceder piractwa zmuszeni zosta-
lismy do zabezpieczenia programu przed nielegalnym kopiowaniem. Z tego wzgledu nie
jest niestety mozliwe wykonanie kopii programu. Wierzymy, ze w przysztosci stosowanie
tego typu zabezpieczen nie bedzie konieczne. Przepraszamy Panstwa za powstale z tego
powodu utrudnienia.

GDY WYSTAPIA PROBLEMY :

Podzczas wgrywania moga si¢ panstwo zetkna¢ z przypadkiem gdy program nie bedzie
chcial si¢ wgra¢. Co nalezy sprawdzic i zrobic?

- sprawdz, czy wersja programu jest oryginalna (nalepka na dysku, pudetko, instrukcja).
Jesli tak nie jest, to warto chyba pomysle¢ o oryginalnej wersji i zwrocic¢ si¢ do najblizszego
sklepu z oprogramowaniem.

-sprawdl'., czy w pamigci nie pozostaty "reszt ki" jakich§ programéw.

Najlepiej wtedy wylacz komputer na kilka sekund w celu doktadnego

wyczyszczenia pamigci.

Zyczymy przyjemnej zabawy i wielu wspanialych rysunkow
Promic group.
Wszelkiego rodzaju uwagi i propozycje na temat programéw prosimy kicrowac na adres:
PROMIC groun

Sikorskiego 115 66-400 Gorzéw Wlkp
tel. (095) 24505



UWAGA'!

PROMIC groum jest jedynym whascicielem praw do nini¢jszego programu oraz
instrukgji.

Wszelkie prawa zastrzezone. Jakiekolwiek kopiowanie lub inne powielanie

(poza sytuacjami wymienionymi w instrukgji) catosci lub fragmentéw programu i
instrukgji bez zgody PROMIC €rp jest zabronione.



